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在日常学习、工作或生活中，大家总少不了接触作文或者范文吧，通过文章可以把我们那些零零散散的思想，聚集在一块。范文书写有哪些要求呢？我们怎样才能写好一篇范文呢？下面是小编帮大家整理的优质范文，仅供参考，大家一起来看看吧。游戏测试员的职责 游戏...
在日常学习、工作或生活中，大家总少不了接触作文或者范文吧，通过文章可以把我们那些零零散散的思想，聚集在一块。范文书写有哪些要求呢？我们怎样才能写好一篇范文呢？下面是小编帮大家整理的优质范文，仅供参考，大家一起来看看吧。
游戏测试员的职责 游戏测试工程师助理岗位具体内容篇一
1.根据功能设计文档进行测试用例的编写与维护;
2.协助开发团队进行bug重现;
3.及时发现游戏功能设计的缺失或不足;
4.对游戏提出合理修改建议，提升游戏质量;
5.定期汇报工作计划进度。
任职要求：
1、计算机系专业毕业的应届生
2、要求学习能力很强，能很快熟悉端游、手游的整体逻辑和测试流程，理解力很强，学会使用unity，bug管理软件，掌握测试思想。
3、团队合作意识强
4、沟通能力强，同各个部门善于交流解决问题
5、细心、认真，有耐心、有热情
游戏测试员的职责 游戏测试工程师助理岗位具体内容篇二
职责：
1.负责公司棋牌类游戏产品测试等相关工作;
2.独立负责编写但不局限于测试计划、测试报告、测试数据等;
3.执行各类型测试相关工作，能够准确清晰的定位问题，进行跟踪分析;
4.能够协调整合内部资源，高效推进开展测试工作。
任职资格：
1、能独立执行项目测试，包括需求评审，测试用例设计并执行测试用例，进行缺陷跟踪等;
2、对棋牌游戏有较为深入的了解，深度棋牌游戏爱好者;
3、良好的沟通和理解能力，较强的独立学习能力，工作认真负责，能吃苦，有团队责任感;
4、能承受工作压力,接受加班;
5、具有5-6年以上游戏测试工作经验，棋牌类游戏优先;
6、有ios或android手机平台开发经验者优先。
游戏测试员的职责 游戏测试工程师助理岗位具体内容篇三
职责：
1、完成游戏测试工作，发现并提交bug，同时提出游戏合理化建议;
2、分析游戏设置的合理性，反馈合理化建议;
3、收集整理游戏开发所需材料与资源;
4、设计编写测试方案、测试用例;
5、协助完成其他策划工作。
职位要求：
1、热爱游戏，对游戏有非常浓厚兴趣和探索精神;
2、具备大量的单机、网络游戏经验，熟悉回合制游戏者优先;
3、具备较强的协作精神、逻辑能力和沟通能力;
4、具备强烈的责任心，勤于动手，不怕繁琐，工作细心，能认真对待重复性的工作;
5、有良好的主动学习意愿与习惯、有良好的主动分析和思考习惯者优先;
6、熟练使用excel、powerpoint和photoshop，有较强的数据统计和分析能力者优先。
游戏测试员的职责 游戏测试工程师助理岗位具体内容篇四
职责:
1、收集游戏项目相关海报、贴图、模型等;
2、参与并学习游戏设计制作工程直至独立操作;
3、游戏人物、游戏场景设计等工作;
4、愿意从事游戏设计开发相关行业并长期发展;
5、服从工作安排，具有较强思维逻辑能力;
6、良好的沟通能力、团队协作能力和较强的学习能力;
7、负责协调程序员，原画设计人员完成游戏实现。任职资格：
岗位要求：
1、计算机或相关专业优先，大专及以上学历;
2、热爱游戏、对网络游戏兴趣浓厚，有意向游戏方向发展;
3、具备良好的开发思维能力，逻辑思维灵活;
4、具备需求分析和系统设计能力，、以及较强的逻辑分析和独立解决问题能力;
5、本岗位欢迎优秀应往届毕业生及转行人士(资深游戏玩家)投递简历;
游戏测试员的职责 游戏测试工程师助理岗位具体内容篇五
职责
1、与一流的开发团队协同工作，分析游戏各种玩法;
2、查找出规则中可能存在的任何一个漏洞;
3、设计测试方案、测试用例等相关文档;
4、运用各种方法保障产品质量，达到游戏产品令用户满意的目的;
5、对于测试上的技术难题负责组织攻关。
岗位要求
1、本科以上学历，计算机软件相关专业毕业;
2、良好的沟通能力，能清晰、准确的在团队成员中表达自己的想法;
3、逻辑思维能力强，具备一定的技术知识和编程能力，了解数据结构和算法，了解计算机网络原理;
4、具备良好的学习能力、逆向思维能力，以及不断质疑的习惯;
5、热爱软件测试工作，可以胜任重复性工作;
6、热爱游戏，有丰富的游戏经验，对游戏有较深刻见解者尤佳。
游戏测试员的职责 游戏测试工程师助理岗位具体内容篇六
职责：
1、了解系统需求，设计编制测试用例与测试计划，对测试过程进行管理和控制;
2、负责实施功能、性能测试，压力测试，bug记录跟踪及回归测试;
3、测试结果分析及测试报告编写;
4、推动质量控制流程持续改进;
5、帮忙收集需求，编写需求规格说明书。
任职资格：
1、计算机相关专业本科及以上学历;
2、2年以上相关工作经验;
3、熟悉http,socket协议，精通自动化测试和白盒测试，熟悉单元测试工具和常见的开源测试工具(如：jmeter、gatling、loadrunner、apache bench等);
4、熟悉前端自动化测试工具，如selenium、ui recorder
5、能使用karma+jasmine进行js的单体测试，能使用protractor进行e2e测试。
6、熟悉至少一种脚本语言groovy/python/ruby/perl等
7、具有良好的沟通及文字表达能力，英语读写能力强;
8、能适应较大的工作压力，学习能力强，责任心强，具备良好的团队合作精神;
游戏测试员的职责 游戏测试工程师助理岗位具体内容篇七
据产品设计要求，搭建硬件功能、性能、结构类的测试环境，编写测试方案和测试用例;
按照项目进度执行手板、ep、pp阶段的产品测试工作，收集、分析测试过程中发现的问题并编写测试报告，协调并监督硬件开发人员作出相应的改善;
编写测试用例、施测，并对测试结果进行分析;
对现有硬件测试规范、流程、方法、技术进行改进;
负责项目测试硬件测试全过程并发布测试报告建立设计规则，总结历史问题点清单，推进产品设计的标准化;
负责制定硬件测试规范，设计硬件测试用例，分析测试报告，并定期更新维护;
建立并持续优化硬件测试流程和测试规范、方法、技术;
开发并管理硬件测试工具、仪器，包括台账建立，仪器的校验和检定工作;
对市场上的同类产品进行测试分析，为新产品的开发提供方向性指导;
可靠性测试情况制定小批量、批量量产阶段的可靠性筛选方案，可靠性测试计划;
负责对测试中的问题点以及客户所反馈的问题进行有效跟踪、反馈、验证、并配合问题合理解决。
游戏测试员的职责 游戏测试工程师助理岗位具体内容篇八
职责：
1.按照检测程序要求，与研发及项目部门协调并制定和更新测试计划，按计划实施检测;
2.搭建测试环境，做好测试前准备工作;
3.编写测试用例，按照产品需求以及对产品特性把握，沟通确认测试范围，重点编写测试用例;
4.执行测试，准确及时发布测试报告并跟踪解决质量问题。
5.协助研发工程师对测试发现的问题分析定位，并跟踪解决情况;
6.依据产品的需要需与研发、项目人员沟通协商提供现场测试服务并协助解决问题;
7.不断总结经验，提高测试的质量和效率，持续优化软件检测程序和检测规范文件。
8.确保测试过程中人员和设施的安全，及工作环境的整洁、有序、规范。
9.编制并上报本人周月季年度工作总结等文件。
10.完成上级的其他工作任务。。
任职要求：
1.三年以上软件测试工作经验，有从事过轨道交通综合监控平台产品(iscs)、自动售检票(afc)或屏蔽门(psd)等同类产品测试经验者优先。
2.语言： 普通话，懂广东话更好
3.测试技能：
1)精通软件测试理论，极强的质量意识，掌握黑盒测试、接口测试方法能够快速定位问题;
2)具备编写及评审相关测试文档、测试用例的能力。
3)具备扎实的windows/linux/unix基础和oracle /mysql等数据库相关知识，有实操经验。
4)具备编写测试脚本或者自动化测试脚本能力,提升产品测试质量和测试效率;
5) 熟悉常用的网络协议及通讯诊断工具。
游戏测试员的职责 游戏测试工程师助理岗位具体内容篇九
职责：
1、参与产品需求定义，软件实现定义以及测试策略的讨论，通过系统全面的测试来保证产品的发布质量;
2、测试环境搭建,执行测试用例以及其他交代的测试工作;提交bug，与开发一起定位问题;
3、良好的沟通能力,与项目团队的其他成员紧密协作，及时给出测试结果;
4、客户的验收测试时进行技术支持以及问题复现。
任职资格：
1、电子信息，计算机，通信等相关专业大专及以上学历或者具备网络知识;
2、熟悉gpon/epon等接入协议的路由器产品;
3、熟悉网络设备测试常用的测试工具，如testcenter、ixia、chariot、wireshark等;
4. 良好人际沟通以及学习能力，
5、有1年以上路由器测试工作经验优先。
游戏测试员的职责 游戏测试工程师助理岗位具体内容篇十
职责：
1、熟悉游戏测试，对测试工作感兴趣。
2、根据产品规范编测试计划，设计测试数据和测试用例;
3、具有项目周期概念，能够在项目研发测试及上线运维回归测试具有熟悉项目经验。
4、具有专业的测试能力，创建和执行测试脚本以满足测试需要，完成对产品的集成测试与系统测试，对产品的性能及客户上线和项目验收测试任务，并对软件bug进行跟踪分析和报告;
5、协助开发人员分析bug原因，提交产品功能优化、性能改进的建议。
职位要求：
1、熟悉各类手游优先
2、熟悉测试过程，熟悉常见的缺陷管理工具，熟悉测试抓包技能;
3、熟悉功能测试，黑盒测试方法，能写简单测试计划、根据软件需求编写测试用例;
4、熟悉bug跟踪管理工具;
5、有较强的逻辑分析能力和学习能力，工作责任心强，细致有耐心;
6、1年以上游戏测试经验、有渠道包测试经验;会日语的优先，精通fgo的优先。
游戏测试员的职责 游戏测试工程师助理岗位具体内容篇十一
职责：
1、熟悉常用传感器、测试仪器和工具，具备动手能力及故障解决能力;
2、具有较强的逻辑思维能力、沟通能力和良好的文字、口头表达能力;
3、能够编写维护《测试用例》《测试计划》《测试报告》等规范性文件
4、具有测试需求分析和设计规划能力，能够独立主持进行规范，流程制度的制定
5、能够带领团队完成项目的完整测试
招聘要求：
1、大专以上文化程度，电子、通讯、自动化、仪器仪表等相关专业;
2、2年以上产品测试经验;
3、熟悉常用传感器、测试仪器和工具，具备动手能力及故障解决能力;
4、具有较强的逻辑思维能力、沟通能力和良好的文字、口头表达能力;
5、善于自我激励，性格开朗、为人正直、诚信敬业，具备良好的职业道德
游戏测试员的职责 游戏测试工程师助理岗位具体内容篇十二
职责：
1、根据游戏功能设计文档，负责编写测试用例或测试点，负责测试环境的搭建;
2、自由展开对游戏产品以及渠道相关的全面测试，撰写测试报告，提交测试结果;
3、对游戏产品质量进行实时监控;
4、管理游戏缺陷，推动游戏缺陷的解决并负责跟进缺陷修改后的结果;
5、线上项目的版本维护测试以及sdk测试，协助策划进行需求改善;
6、执行功能和性能测试，反馈并跟踪软件缺陷(包括一线反馈的缺陷)的修复，按计划推动测试进度。
职位要求：
1、 设计测试用例，执行测试任务，汇总测试执行情况，编制相关报告;
2、 熟悉数据库查询，逻辑清晰，善于梳理业务逻辑，输出详细测试方案 ;
3、 熟悉数据库查询，逻辑清晰，善于梳理业务逻辑，输出详细测试方案;
4、 3年以上游戏测试经验，有自动化测试或接口测试经验优先、有游戏行业测试经验者优先。
游戏测试员的职责 游戏测试工程师助理岗位具体内容篇十三
职责：
1. 参与公司项目测试，编写测试计划、准备测试数据、编写测试用例，负责相关产品的功能、性能、自动化测试;
2. 参与项目需求评审，能够及时指出设计不足并协助产品有效改进;
3. 在测试过程中，能够迅速、准确、全面的发现问题，并对问题产生原因进行分析，推动问题解决;
4. 根据测试过程及测试结果形成测试总结文档，对于存在的问题，推动团队进行有效的改进;
5. 梳理测试流程，建设流程化体系。
能力要求：
1. 3年以上测试工作经验
2. 思路清晰，思维缜密，善于学习，能在不断积累测试经验的同时定期总结;
3. 爱岗敬业，拥有高度的责任心并能承担较大的工作压力;善于沟通，有较强的团队合作意识;
4. 有清晰的测试流程及测试方法、熟悉敏捷开发流程;
5. 熟练掌握loadrunner、jmeter等性能测试工具;
6. 熟悉mysql、sql server或oracle等主流数据库之一;
7. 熟练掌握java、python等相关开发语言者优先;
8. 有互联网金融、银行方面测试工作经验的优先。
游戏测试员的职责 游戏测试工程师助理岗位具体内容篇十四
职责：
1.负责测试计划、测试用例等技术文档编写;
2.根据测试计划和需求搭建、维护测试环境;
3.执行功能性测试任务，提交测试报告;
4.对测试中发现的问题进行详细分析和准确定位，与开发人员讨论缺陷解决方案;
5.对测试结果进行总结与统计分析，并提出反馈意见;
6.为业务部门提供相应技术支持和培训，保证软件产品质量标准。
任职要求：
1.本科及以上学历，计算机、软件工程相关专业;
2.三年以上相关工作经验，掌握一门脚本语言以及自动化测试工具;
3.具备优秀的学习能力与问题解决能力;
4.逻辑思维严谨，总结与分析能力出色;
5.具备一定的抗压能力。
游戏测试员的职责 游戏测试工程师助理岗位具体内容篇十五
职责：
1、根据测试标准和规范进行软件测试，能够保质保量按时完成测试任务;
2、执行功能测试、回归测试;
3、软件可靠性和安全性设计检查;
4、设计测试用例，对测试中发现的问题进行及时跟踪和反馈，分析和解决问题;
5、协助主管完善测试标准和规范。
岗位要求：
1、大学计算机或相关专业本科以上学历;
2、两年以上测试经验，学习能力强、领悟力强、逻辑思考能力强，有良好的口头与书面的交流能力，有较好的团队合作精神;
3、熟练掌握数据库知识(sql server或oracle)，准确地定位并跟踪问题，推动问题及时合理地解决;
4、有独立编写测试用例的能力;
5、了解基本网络知识;
6、有oa行业经验人员优先。
本文档由站牛网zhann.net收集整理，更多优质范文文档请移步zhann.net站内查找
