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期待有一年之久的片子，今天晚上终于一解相思。
关于片子，不得不说这是鬼才徐克导演的电影，因为确实电影拍的跟徐导本人差不多，看着是一个没有头绪，疯疯癫癫的片子。
这部电影因为了有了3D的效果，才惹万众期待，因为有了导演和演员，得以让人心动。首先我的视觉感官得到了很好的渲染，这就是3D技术的影响核心，电影里面其实最精彩的动作设计当之李宇春饰演角色的飞刀秀，因为它富有创意，非常具有创意，刀环钩，环环钩，非常吸引人。
从开始的动作到最后的动作，我感觉速度快造成了一个让人很遗憾的后果，因为，打斗的速度太快，来不及去欣赏就过去了，可以说是一闪而过，来不及耐人寻味，如果速度稍微放缓，影片效果会更加绚烂，更重要的是影片速度快，带来一种掩饰了很多虚假的东西却都暴露出来的后果。
龙门飞甲我们知道是延续龙门客栈而来，戏里的龙门客栈我觉得它就是一个窑子，窑洞，那不是客栈，我不理解徐导的真正用意，但确实背离了龙门客栈的真实，内实外虚的构思设计我觉得不是很好。
我还想用一个词去形容影片《龙门飞甲》中所暴露的东西，那就是“破绽”，陈坤饰演两个角色，但是当他假扮总督去见手下的时候，明明手下用暗语已经识破身份，却还要坚持相信，到
后来知道受骗了，又冲突又矛盾，其实还有很多破绽，我就不多说了。
归结影片：1 动作速度过快，一闪而过，看不清打斗的真实感，却暴露了很多东西。破绽多，漏洞百出。客栈，既然是客栈，我们就用实实在在的客栈，用像窑子一样的小屋当客栈，这样的想象力用在本电影中不恰当。
总体来说，影片视觉效果非常震撼，设计场景非常不错，有惊喜也有遗憾！
影评人：张楠轩2024年12月29日
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明朝成化年间，朝纲腐败，奸邪当道。西厂东厂为宦官把持，混淆黑白，陷害忠良，朝野内外噤若寒蝉。时有赵怀安（李连杰 饰）等流亡剑客挺身而出，接连铲除东厂数名奸佞，致令阉贼胆战心惊。适值此时，风头正劲的西厂督主雨化田（陈坤 饰）出面干预。另一方面，宫女素慧容（范晓萱 饰）怀有身孕，绝命奔逃。被雨化田的爪牙追捕途中幸得神秘侠客凌雁秋（周迅 饰）相救。二人一路辗转逃往关外，来到曾经引起过腥风血雨的龙门客栈落脚。龙门客栈一如往昔，为凶险异常之所在。雨化田手下追赶至此，与先前而至的鞑靼商队剑拔弩张，关键时刻更有与雨化田长相极其相似的卜仓舟（陈坤 饰）与女侠客顾少棠（李宇春 饰）投宿客栈。不久，赵怀安一众也偷偷潜至龙门。
各方势力云集于此，新的正邪之战即将展开，更有天大的秘密即将揭开……
徐克在我心中的武侠地位无人能及，我抱着莫大的期待走入影院，但是。。。因此今天我们只谈剧情，不谈徐克。
剧情上无法让我接受的点很多。
1，从范晓萱的人物反转上看，这是一个针对赵淮安的阴谋，一开始就没有宫女被追杀这件事，此事是个陷阱。我在电影三分之一的时候就知道这个女人有问题，因为人物戏份太少，又没有性格塑造，情感模糊，时时犯傻，再不反转一下这个角色就没用了。但是这个剧情，前面没留好剧情的伏笔，扔香囊，经常发出声音，的确是编剧设计的伏笔，但是这绝不够，不明白？SAW2的最后发现警察的儿子其实就在竖锯的房间里，联想之前竖锯一直说：游戏规则是，耐心，联想到竖锯的整个设计，这才叫铺垫啊，扔个香囊这情节编的简直就是屎啊。对周迅的感情也让人难以相信，生涩是显而易见的且不被很大一部分观众认可的。这条线设计的是绝对有问题的，就算不是逻辑问题，也是剧本技术问题，没编出真实可信的情节。这个剧情烂就是烂，哪怕找再多的理由也没用。
2，有一个和雨化田很像的武林人士，都是陈坤演的，而且李连杰还认识这个武林人士。接着问题接踵而来。李连杰第一次见到雨化田为什么没有半分显露？（OKOK，徐老师解释了，其实是露出端倪的，原来是我没发现啊，创作者真是藏的好啊，深藏不露啊。呵呵，好吧，尽情嘲笑我吧，我就不举成功影片对这种情节的处理了。下回再看这么高智商的电影，我备一本这片子的“导演意图阐述手册”，省的我这样低智商的人看不懂啊，这样片子真NB啊，完美诠释了约克·里维特所说的“我电影”啊，已经超越阿伦·雷乃了。）后来雨化田想要假扮那个风里刀，因此设计暗号。但是后来没有假扮的情节，雨化田就驾临客栈了，这个暗号从一开始就没有意义，意义就是显示锦衣卫的脑残。因为暗号被识破，接下来锦衣卫有场内斗，OK就算是雨化田有被假扮的可能，难道他们不认识大档头吗？难道他们认为敌人还能找一堆长的一样的人吗？那个二档头就没想过是不是真的雨化田来了吗？太牵强了，起一个这么大的范就这样草草收场。3，宝藏情节，不提它生拉硬造之感，不提它西域屁国能否有如此大的财力，你们去盗宝的竟然在有规定时限的情况下完全没有考虑搬运的问题。难道一开始他们就打算用盾牌做担架？那能搬几块金子啊。说是无数人准备了这么多年，准备个毛啊？
4，“是高手我们去龙卷风里比一比”,这是李连杰对陈坤说的话，我当时就喷了，为了制造一场非同寻常的打戏就把人物往SB了弄，我要是陈坤，我转身进地窖，去你娘的进龙卷风。以龙卷风的力量，以我们对武侠能力的理解，他们是绝无生存可能的，当然最后编剧让他们活下来了。最坑爹的是，这个剧情绝对是为了展示特效的NB，而不是因为人物怎么怎么想的，是一个为了打的精彩而设计的情节。但是！龙卷
风里的战斗是全剧特效最差的一段，暴露了这部戏的特效极限：做武打戏还成，做这种自然灾害，你们还嫩着呢。飞镖的3D做的挺好的，为什么非要搞龙卷风，为什么要自曝缺点呢！
5, 在写两方角逐的戏的时候，那个大块头鞑子给吕布（锦衣卫的带路人）半包解药，让他去放马，明显是为了传达给锦衣卫们一个假消息：鞑子人内部有斗争。想要在之后利用这一点，但是后面这条情节竟然没有下文了，这实在是让我这个做编剧的无法理解，这是个有意思的点。当然有一个锦衣卫听说楼下在混战暂时离开客栈的情节，手下报的是两个女人为了风里刀吃醋打起来了，编剧设计的应该是与这个情节的对应，但是没对应上，这个点就硬生生的消失不见了。而且江湖人士在一楼打起来了，官兵就一定要离开房间也没有必然的因果联系，能看出她们在努力的编出你来我往的对抗情节，可惜功力不行。
6，周迅进客栈时鞑子人和老板因为白肉的事情吵架是演给谁看？OK,就算是演给两个陌生人看的，这个倒不是大问题。那么后面桂纶镁假装不会说汉语又有什么用？难道她是鞑子人中的爱国者吗？平时绝不说汉语，随身携带同声传译，显示NB之气，就好像中国领导人在国外一定要用中文演讲是一个道理。鞑子作为一个整体，只有都不会汉语才可能对后面剧情产生特殊作用，可惜这是不可能的，因为这样戏没法弄了。作用是在她第一口说汉语的时候，让观众们想：哦，她是懂汉语的，她是装的。作用不是骗别的剧中人，而是骗观众，这是一个设计上为了武侠而武侠的情节。
7，最最让我无法接受的一点是：春哥一进客栈，锦衣卫他们是怎么看出来这是一位女侠的！反正如果我不认识春哥的话，我绝对看不出来。我真的不是在调侃春哥，那黝黑的皮肤，飒爽的英姿，那阔脸剑眉的样子，怎么看都应该是一名侠客啊？ 哈哈，但是其实春哥演的挺好的。
连看了龙门飞甲和十三钗，我现在的感觉就是有气无力，连吐槽都没了欲望，当然上述很多情节加上丰富的想象也可以做到勉强的解释吧，但是一个好剧作需要的是让观众觉得酣畅淋漓顺利成章，逆转后脑海中瞬间回溯情节然后恍然大悟，而不是依靠观众的想象力把故事编圆。现在想想张炭虽然不够优秀，编也还都算是四平八稳。而何老师嘛，您还是编您的话剧去吧，这个您玩不了。中国没有专职的类型片编剧，导致找编剧还是靠牌子大小，而不论这个编剧是否适合干这活。这活给苏照彬编绝对再精彩几倍，当然人家未必有时间。
总而言之，像很多人说的一样，武侠片主要还是看打的，辅以江湖情江湖义，别搞那么花哨反而不会犯错误，一个线条简单明朗的故事足够了，简单就不会产生剧情的疑问，一旦产生了，从故事上你就已经失败了。可以说人物（区别于人物塑造）=情节，这部电影，人物模糊单薄也是情节难堪的原因之一。在创作中有些人物的行动都不是出自于凸显人物本身价值观及性格的选择，而是为悬在剧本之上的情节走向服务，创作者需要一个封闭客栈的情节，需要高潮场面，需要江湖儿女情，于是把情节往这个方向编，先于故事打下一个框架，再翻过去加上一些自认为说得通的理由去解释这些空中楼阁，这必然会导致故事的生硬。
唉，徐克，再见！
看了回复，感谢诸位发表自己的见解，也提示了我很多我观影时忽略的点，很有意思。我现在也越发能够理解麦基在讲座上常说的那句话：“观众永远比你聪明。”希望编剧界的前辈高人们也能有所体会。2024/12/16
很多人质疑我对剧情的推敲，大多观点主要集中在范晓萱反转是真实可信的.其实电影中的故事如果非要解释的话，永远不会没有说不通的情节，一个人物为什么会2呢?因为他就是2。一个人物为什么会这样做？因为他就是这样做了，这也是中国商业片的通病，理由与结果看似对应，却无法在艺术上达到真实可信。任何剧情都是在一个虚拟的环境里可能发生的，但是我谈的是剧作。怎样有一个无可质疑的剧作？一个让观众看了特别舒服的故事？比如你看铁甲钢拳，剧情老套却顺畅淋漓，比如你看SAW的结局逆转令人惊讶却又不惹质疑，黑暗骑士更是高山仰止，这就是技术水平高低的问题，你非说这是一个好剧本我也无话可说，因为这只能代表你我不在一个讨论层面上，这部电影确实给很多人带来了剧情上的困惑，这对
于一个武侠片的剧本无疑是失败的。不过也没有办法，这部电影，等于是用老版的人物加上老版的场景，再创作出一个新的故事，编剧很难在拥有同种框架的情况下，写出两个同样精彩的故事，哪怕相隔了十五年。2024/12/17
看到有人说我是为了喷而喷，我敢发誓，我在走入电影院之前，我甚至已经想好了回来发一篇五星的影评，以表达我十几年来对徐克对我心中的武侠梦的纪念。我无法形容我多么多么希望这是一部经典之作，我经常跟我的同学说只有徐克才能接近我心中的侠。我是看徐克的片子长大的，徐克的片子拍的不是故事是一种FEEL的东西，是他的风格，这点跟杜SIR很像，徐克也是杜SIR的领路人，只不过一个是武侠片一个是枪战片，一个不固定的跟几个一般的编剧合作，一个背后是华语电影界最强大的编剧团队。《七剑》的票房滑铁卢不是偶然。有些时候我们不需要一个线条复杂的故事，比如《枪火》（人家那个才叫真正的潜文本，而讨论这个片子的潜文本都是扯淡，这两个编剧绑一起编电影能比的了游乃海我头给你），我们要的就是他们的风格。所以我特别不希望徐克拍出一个被剧本拖低了水准的片子，可惜走出电影院，我没有看到徐克在履历表的后半程画上闪亮的一笔，这注定是一部成不了经典的片子，同期的《金陵十三钗》也不行，即使再努力，没做到就是没做到，我有一丁丁点想哭，既悲伤又愤怒。有人会说，“我就是来看打的，至于吗？”我能理解，人各有志不可强求。也许你们不觉得，也许你们永远也体会不到那种在看这部片子的前半小时的那种我的愉悦，和后半部分我的难过。我不是枪手，也不是非要装作比其他人智商高，我只是言我所想，仅此而已。这里似乎成了水军互刷的战场，我只想说都给我滚蛋！豆瓣又不能左右票房，你们丫的至于吗？
2024/12/18
很多人看了一些分析，看了一些“资料”，看了创作者的解释，然后觉得：哦，对呀。然后产生了知道秘密般的感觉，接着就是智力上的优越感，看到反对这些情节的就会不屑一顾，我也没有办法呀。
徐克之所以奔着黑泽明的终极目标狂奔而去，却一直连边都摸不到，不止是他个人的原因啊，外部原因更大。
第三篇：龙门飞甲影评
怎么说呢，习惯了对所谓的大片失望而归，我觉得飞甲还是不错滴，起码视觉上的享受就不错。IMAX和3D 的结合，绚的武打场面，啥都先别说，一开场就让你眼花缭乱，河流、山川、山谷，尤其是飞檐走壁的打戏，顾少堂手中的飞镖刷刷刷迎面飞来，纵向视觉就让人刺激惊心。
不过比起两版的龙门，不得不说还是更喜欢以前的客栈，更为风情泼辣。
除了画面，接下来就是故事了，有点单薄牵强，不温不火，些许失望把，不过还是不乏感动的地方。
最记得的是影片开场不久的一个画面，是由斜上方俯拍凌雁秋高高地悬空倚在钢丝上的画面，说，找不到你，我觉得江湖好大，那种凄清孤寂，空寥寥得呼吸都一下子变得压迫。
还有中间，刚刚投栈，素慧容就说要什么牛肉面，凌雁秋马上说了句，两碗素面，就这样。那种似笑非笑的神情。。
还有末尾，她骑上马，一转头，丢下一句，相濡以沫，不如相忘于江湖，那种留恋和洒脱，对赵怀安的深情，但既然他不想见，不想有所牵挂，有情无缘，那也不必勉强。。
凌雁秋是上一任龙门客栈的老板娘，相对于客栈中的金镶玉，一身女扮男装，却更像邱莫言。无奈，美中不足，周迅身形过于干瘪瘦小，于男装而言，少了几分挺拔俊逸，于女装而言，又少了几分妩媚风情。
知道周迅虽非科班出身，却一直以演技取胜，国内各大奖项也都悉数收入囊中，我也不怎么会看演技，不过这次，我是真的觉得周迅牛掰掰啊，她演的凌雁秋，我是真切切的感动到了。
第四篇：(张楠轩)影评
人再囧途之泰囧
——影评
纵观大戏，每年都有奇迹，都有令人瞠目结舌的票房电影带给大家惊喜和热论，特别是低成本制作的高票房电影近年来尤为出彩。2024年底贺岁档，《失恋三十三天》无疑上演了一场高精彩度，高关注度，高票房度的大戏，以三亿多票房纪录完美收官，赢得了满堂彩。
在大家为其热议纷纷之时，仅仅一年的时间，到了2024年底贺岁档，《人再囧途之泰囧》目前为止，以十亿多票房纪录继续领跑，截止目前，票房还在继续，这个数字让多少人惊叹，让多少人羡慕，让多少贺岁档上映的电影自叹不如，低成本3000万，高票房十亿以上，中国电影市场，《泰囧》无疑是一朵电影史上的奇葩，随着票房与日俱增，越来越多的声音出现在大街上，网上的评论更是翻山倒海，呼之雀跃，有的人为电影的喜感而好评，有的人为搞笑的电影情节愉悦放松了自己的心情而好评，但是，站在一些文学作家角度的一些人士，却也有不一样的看法，他们认为这种电影，搞怪的喜剧电影是低俗的，甚至用“三俗”进行客观评价，里面有些情节，可以用贱下、炫富等词语形容，这是作家给的评价，但是一个人的评价难挡众人之口，还是给予好评的观众比较多，所以，《泰囧》胜利了。
其实本人认为，任何电影都有它自己的亮点，《泰囧》之所以成为中国电影市场的票房领跑者，主要成功之处在于人物的典型塑造，人再囧途之泰囧我用一句话去形容它：三傻大闹泰国，这是核心，这是
赢得观众喜欢的情节之一。
电影以徐峥，王宝强，黄渤三个喜剧风格各不相同的人物塑造，可谓是火上浇油，越烧越火。目前国内大多数电影都是以普通话为主，完全背离了中国的“方言文化”，徐峥以富态角色，王宝强以草根角色，而黄渤则是以中小阶层为角色，分别演出了他们所处阶层的形象。现在社会，无论是什么节目，什么电视剧，什么电影，打感情牌已经成为各个行业必须要做的，而《泰囧》在喜感十足的情况下，在电影最后时刻，以一段夫妻离婚为了女儿而和好的情节，让很多人看了为之落泪，让很多观影人深有感触，这是电影的三个卖点，使电影卖到了十亿以上。
总结：
无论什么电影，不违反国家大趋势，大原则，不败坏社会风气，能给人积极向上的态度，愉悦人民的心情，不低俗，就是好电影，《泰囧》是一部好片子，虽然有着抽象的含义，有着人民批评的低俗，有着没有其他电影刻骨的身在含义，那它就是一部好作品。2024，泰囧，你赢了！
张楠轩著
2024年1月7日星期一
第五篇：龙门飞甲影评(转)
总体而言，《龙门飞甲》有得有失。在视觉效果上进步明显，但在故事上却失落了武侠片的精髓所在。
多年来，徐克最令人称道的地方之一就是一直保持着对于电影事业的高度热情和创新精神。从上个世纪香港电影新浪潮里的先锋，到香港电影黄金时期的领导者，再到新世纪电影的“技术控”，徐克的不断探索和改造精神令人印象深刻。《龙门飞甲》给人的直观印象就是典型体现了徐克在电影技术方面的进步，3D技术的运用为本片增色不少。从影片开场气势十足的战船的长镜头，一直到片尾惊心动魄的龙卷风大战，影片在视觉上的效果可以用“震撼”来形容。
值得一提的是，在如何将武侠片这一华语片特有类型利用3D技术完美展现上，徐克颇费心思。譬如片中颇多以长剑近距离格斗甚至是刺向镜头的画面，目的是突出动作和武器的直观效果，增强观影体验。此外，由于暗器的速度感和立体感较强，更适合3D效果予以展现，因此片中有大量使用暗器的镜头，使用暗器的高手之多几乎也是其他武侠片难以企及的。可以说，徐克将武侠片与最新的电影技术实现了有机结合，无疑值得肯定。
不过，徐克太过醉心于技术的改造而忽略了对于故事的进一步锤炼，也成为他近些年来的一些作品的通病。在故事上，《龙门飞甲》也延续了之前两部《龙门客栈》中江湖人士与东西厂之间的恩怨的背景设定，在此基础上又有所改造。客观而言，影片中的一些情节——如众人设计令西厂自相残杀以及陈坤一人分饰两角等——都是亮点，但是，影片在叙事上过于散漫，过分追求视觉效果却忽略了人物形象的塑造，使得一些主要角色如李连杰饰演的赵怀安等人缺乏鲜明个性。此外，徐克这一次在他擅长的儿女情长上也未能交足功课，片中两个主要人物赵怀安与凌秋雁的感情戏份几乎乏善可陈。
此外，为了“求新”，徐克特意在故事中加入了“古墓夺宝”和一个港片中常见的“无间道”的情节，但这些设定看起来都值得商榷：范晓萱的“卧底”形象虽然满足了影片追求情节曲折的需要，但由于铺垫不够而显得经不起推敲；而“群雄夺宝”的情节虽然可以使得影片的场景更为浩大，也能更好地为特效服务，却使得影片的主题有些“变质”，与影片的侠义精神有所背离。
总体而言，影片有得有失。在视觉效果上进步明显，但在故事上却失落了武侠片的精髓所在。影片既没有胡金铨的《龙门客栈》里浓厚的文化底蕴和人文色彩，又失去了徐克自身参与《新龙门客栈》里令人血脉贲张的侠义精神。徐克在技术上一次次地完成了对于自己的超越，但是在他所擅长并发扬光大的武侠片这一类型上，却只能说是踯躅不前。
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